Optique — 5° — Chap. 2 : Propagation de la lumiére Activité 4 — Les ombres

Activité 4 — Les ombres

Compétence(s) requise(s) :

Les sources de lumiéres : source primaire et objets diffusants.
Condlitions de visibilité d’une source primaire ou d’un objet diffusant.
Savoir modéliser et visualiser un rayon ou un faisceau de lumiére.

Objectif(s) :

Comprendre comment obtenir une ombre.
Appréhender les notions d’ombre portée, d’'ombre propre et de cone d’ombre.

Tu disposes d’une source lumineuse de petite dimension

(source ponctuelle), d’'un écran et d’un obstacle.
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Ecran

Eclaire 'écran  I'aide de la source lumineuse. N
Dispose un obstacle entre la source et un trou de I'écran. Lampe Obstacle

\
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Petit objet

L’écran est-il éclairé en totalité ?

Place différents filtres de couleurs devant la source, afin de changer la couleur de la lumiére. Quelle est la couleur de
'ombre ?

Utilise un obstacle de forme quelconque pour former 'ombre sur I’écran. L'ombre sur I'écran est-elle la méme quelle
que soit I'orientation de I'obstacle ?

Compléte le texte a trous.

L'obstacle arréte une partie de la lumiére issue de la source de lumiére :

e Surl’écran, on observe une tache ........ccccevececececneieeicece e, APPEIEE .. de I'obstacle, qui
FeSte cvvveeveece e , méme dans le cas d’une source colorée.

e Sur la face de [I'obstacle placée du coté de I'écran apparait une zone ..o appelée
...................................................... de I'obstacle.

e Entre I'obstacle et I'écran, il existe une zone d'.........cccoeeevevineneee , APPEIEE s de I'obstacle.
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